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APRESENTAÇÃO DE DADOS 





3.1. ENTRADA E SAÍDA MAIS ELABORADAS 





Já vimos como inserir dados nos atributos por meio do construtor e também como 
mostrar esses dados por meio do comando System.out.printin(). Existem ainda diferentes 
formas de leitura e de escrita de dados em Java. Agora, para desenvolver exemplos mais 
elaborados, é preciso saber como realizar a entrada e a saída de dados utilizando a classe 
JOptionPane, localizada na API Swing, que contém vários métodos com essa finalidade. 


3.2. DECLARAÇÃO IMPORT 





Os comandos utilizados nas classes devem estar acessíveis para que a JRE consiga 
Interpretá-los e executá-los. Desse modo, um conjunto de comandos básicos fica disponível 
por padrão, mas a maioria dos recursos da linguagem necessita de uma indicação para a 
JRE localizá-los. Isso é feito pela declaração import, que deve ser inserida no começo da 
classe (antes da abertura) e é composta pelo caminho a partir da API até o local do recurso 
desejado. No caso da classe JOptionPane o import ficará assim como aparece no exemplo. 

O uso do caractere especial * (asterisco) pode substituir parte do caminho especificado, 


nesse caso, a interpretação é “posso utilizar qualquer recurso existente dentro da API 
Swing que pertence a API javax”. A API Swing e seus recursos serão abordados com 


detalhes, quando conhecermos os componentes gráficos disponíveis no Java. 


|] TesteEntradaSaida java 5: 

import javax. swing. JoptionPane ; 
FF uu immoart ãavawr Fo 

ff qu import davam. 


pablic class TesteEntradadaida 





Nota: 

Lembre-se que o Eclipse organiza os Import's automaticamente, usando o atalho CTRL + 
Shift + O. E se tiver opções de escolha dos import's é solicitado a escolha. É Importante 
utilizar a inidcação correta. 

Ao usar o auto completar do Eclipse (CTRL-+Hespaço), automaticamente todos os import's são 
organizados. 


3.4. LEITURA DE DADOS (ENTRADA) 





Para leitura (entrada) de dados, será usado o método showInputDialog0. O método 
showInputDialog() lê a informação e retorna esse dado para a linha na qual foi executado. 
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String numero = JôptionPane. shorInputDialog("Digite um número: "3; 


Entrada 


2] Digite um número: 


E 





3.8. APRESENTAÇÃO DE DADOS (SAÍDA) 





Para apresentação de mensagens, será usado o método showMessageDialog, 
pertencente à API Swing. 

Usar o método showMessageDialog requer a informação prévia de qual classe ele 
pertence (JOption Pane) e recebe, no mínimo, dois parâmetros. O primeiro é um componente 
do tipo object que, por ora, usaremos “null”. Já o segundo é a mensagem propriamente dita, 
que pode ser composta por trechos de texto literal, com conteúdo de variáveis, ou retorno de 
métodos. O sinal de mais (+) é o responsável pela concatenação (soma) dos trechos de textos 
e retorno de valor de variáveis ou métodos. 


JOptionPane. shovMessageDialog (null, "O número digitado foi: " + numero); 





O parâmetro “Nn” faz uma quebra de linha na exibição da mensagem como Já foi 
mencionado. Vale lembrar que quebrar a linha no editor (pressionando enter) não faz 
nenhuma diferença para o compilador; é interessante apenas para melhorar a visibilidade 
do código para o programador. Pode ser utilizada na exibição tanto no console como 
Interface gráfica. 


3.4. EXERCÍCIOS: Entrada e saída de dados 





1. Crie um novo projeto no Eclipse: 
a) Vá em FILE 9 New 9 PROJECT 


b) Escolha a opção Java DP JAvA PROJECT 
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c) Digite dsi-exercicio? como nome do projeto, marque as opções Use default 
JRE e Create separate folders... e clique em FinisH. NÃO confirme a 


mudança de perspectiva. 


2. Crie uma nova classe com método main: 
a) Clique com o botão direito no diretório sac PD NEW 9 CLASS 


b) Digite Principal como nome da classe, marque a opção public static void 
main e clique no botão FINISH. 

c) No método main, crie um atributo do tipo String com o nome de numero. Através do 
InputDialog solicite um número. Exiba o resultado com o uso do MessageDialog: 


import javax. swing. JúptionPane; 
public class TesteEntradaSaida ( 


public static void main (String[] args) | 


String numero = JóptionPane. shovInputDialog("Digite um número: "): 
JOptionPane. shovMessageDialog (null, "O número digitado foi: ”" + numero); 
k 
k 
E E EH HH 
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JEVe 
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